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— INTRATTENIMENTO DIGITALE DI BORDO

Il tempo della traversata
diventa tempo di gioco.

Seafy Games integra nel portale di bordo un catalogo di

minigiochi accessibili direttamente dal browser del passeggero.

Non richiede app né hardware dedicato e consente alla
compagnia di misurare accessi, sessioni di gioco e traffico
generato nel portale.
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Puo includere elementi generati con I'Al.



— IL PROBLEMA

Le aspettative digitali salgono
a bordo.Larete non sempre.

| passeggeri si aspettano contenuti digitali accessibili in ogni momento. In navigazione, pero, la
copertura mobile & discontinua e la connettivita Internet puo essere limitata o associata a un

pacchetto a pagamento. Senza contenuti fruibili direttamente a bordo, il portale offre pochi motivi per

essere visitato durante la traversata.
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Tempo di viaggio
da valorizzare
Durante la traversata si creano momenti di

attesa nei quali un‘attivita immediata puo
arricchire l'esperienza del passeggero.
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La connettivita puo
essere un limite

App, download e contenuti online
dipendono da una connessione esterna
che in mare non & sempre disponibile.
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Pochi motivi per
tornare sul portale

Se offre soltanto funzioni di servizio, il
passeggero puo utilizzare il portale solo
quando ne ha una necessita specifica.



— IL COSTO DEL PROBLEMA

Un portale che non coinvolge
genera meno valore.

Quando il passeggero ha pochi motivi per tornare sul portale, diminuiscono anche le occasioni per
informarlo, promuovere i servizi di bordo e sviluppare iniziative commerciali. Creare e mantenere
internamente un'offerta di gioco richiede inoltre competenze, investimenti e aggiornamenti continui.
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Esperienza meno coinvolgente

Un'offerta digitale limitata riduce le occasioni di
intrattenimento e puo indebolire la percezione
complessiva dell'esperienza a bordo.

Meno visite al portale

Ogni visita in meno riduce le opportunita di
presentare Wi-Fi, shop, ristorazione e altri servizi
della compagnia.

Costo di sviluppo e gestione

Sviluppare internamente i giochi richiede
progettazione, manutenzione, aggiornamento dei
contenuti e compatibilita con dispositivi diversi.



— LA SOLUZIONE

Il gioco entra direttamente
nel portale di bordo.

Seafy Games integra nel portale di bordo un catalogo di
minigiochi accessibili direttamente dal browser del
passeggero. | contenuti sono erogati localmente, senza app,
download o connessione Internet, e I'esperienza puo essere
personalizzata con l'identita della compagnia.

© Accesso immediato dal browser, senza app né download
© Contenuti erogati a bordo, senza consumo di banda satellitare

Esperienza personalizzata e nessuna gestione quotidiana per
I'equipaggio
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— IL VALORE PER LA COMPAGNIA

Il passeggero gioca. Il portale crea valore.
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Esperienza a bordo

I minigiochi offrono al passeggero
un'attivita immediata e accessibile
durante i diversi momenti

della traversata.
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Piu visite al portale

Il gioco offre un motivo per tornare
sul portale, aumentando le occasioni
di contatto con servizi e proposte
della compagnia.
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Opportunita
commerciali

Sponsorizzazioni, brand placement
e iniziative dedicate possono
trasformare il gioco in un nuovo
spazio commerciale.

Dati di utilizzo

Partite, durata delle sessioni e
preferenze di gioco possono essere
analizzate in forma aggregata per
nave, rotta e fascia oraria.



— ATTIVAZIONE

Tre passaggi. Poi si gioca.

Sulle navi gia dotate del portale Seafy, Games viene attivato senza hardware aggiuntivo o
interventi a bordo. Configurazione e aggiornamenti sono gestiti da remoto, senza attivita operative
quotidiane per I'equipaggio.
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Attivazione Personalizzazione Pubblicazione

La sezione viene resa disponibile ai passeggeri.
Nuovi giochi e aggiornamenti vengono distribuiti
da remoto.

Il modulo Games viene abilitato nel portale Seafy Configuriamo la sezione con I'identita della

gia operativo sulla nave. compagnia e definiamo il catalogo disponibile
per nave o rotta.



— IL CATALOGO

Un catalogo per ogni modo di giocare.

Sudoku
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(1] Logica e numeri, per chi preferisce le sfide di
ragionamento.

Katana Fruits

] Riflessi e precisione in un gioco semplice da
comprendere e rapido da avviare.

L Il catalogo viene definito con la compagnia e puo

Parole crociate

Ga Un classico basato sulla lingua, personalizzabile
per mercato e nazionalita dei passeggeri.

Scacchi

* Strategia e concentrazione, con regole
riconoscibili a livello internazionale.
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Pinball

Un'esperienza arcade immediata, con partite
brevi e dinamiche.

Bubble Shooter

Un gioco casuale e intuitivo, adatto a sessioni
rapide durante la traversata.

essere differenziato per nave o rotta. Nuovi giochi e aggiornamenti vengono distribuiti da remoto.



— EROGAZIONE LOCALE

Si gioca abordo,
senza consumare
banda satellitare.

| giochi sono ospitati ed erogati localmente dalla piattaforma
di bordo. Il passeggero accede attraverso il Wi-Fi della nave
senza utilizzare la connessione satellitare o il proprio piano
dati, mentre catalogo e aggiornamenti vengono gestiti

da remoto.

© Serviti a bordo - nessun carico satellitare
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Accesso gratuito per il Di traffico satellitare
passeggero durante il gioco

= portal.seafy.com/games
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Nessuna app e
accesso diretto dal
browser

® Servito localmente



— CATALOGO PERSONALIZZABILE

Un catalogo costruito sulla traversata.

Pubblico, durata del viaggio e lingue cambiano da una rotta all'altra. La compagnia puo definire i
giochi disponibili per ciascuna nave e aggiornare il catalogo da remoto nel tempo.
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Per rotta

Titoli e lingue possono essere
selezionati in base alle caratteristiche
del collegamento e dei passeggeri.
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Per nave

Ogni unita puo proporre un catalogo
coerente con i servizi e il pubblico
presenti a bordo.
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Per stagione

Il catalogo puo essere aggiornato nel
corso dell'anno con nuovi giochi e
iniziative dedicate.
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Conil brand della
compagnia

Grafica, contenuti in evidenza e spazi
commerciali possono essere
personalizzati con l'identita del
vettore.



— L"ECOSISTEMA SEAFY

Un gioco apre il portale.ll portale apre tuttii servizi.

Games ¢ integrato nel portale di bordo Seafy e convive con gli altri servizi digitali della compagnia.

Ogni sessione di gioco crea una nuova occasione per tornare sul portale, scoprire l'offerta di bordo e
accedere alle altre funzionalita disponibili.
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Games Wi-Fi di bordo Shop di Bordo Find My Cabin
Minigiochi accessibili dal browser, senza app e  Accesso alla connettivita e ai pacchetti Prodotti e servizi acquistabili direttamente dal Mappa digitale per trovare cabina, servizi e

senza connessione Internet. disponibili durante la traversata. portale del passeggero. punti di interesse a bordo.



— PROSSIMO PASSO

La prima partita si gioca
su una nave pilota.

Attiviamo Games su una nave pilota e analizziamo accessi,
partite avviate, durata delle sessioni e ritorni al portale. Sulla
base dei dati raccolti, ottimizziamo il catalogo e valutiamo
insieme l'estensione alla flotta.

£ Prenota un incontro ‘ Richiedi una demo

éseafy

business@seafy.com
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